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ManajemenManajemen PerangkatPerangkat LunakLunak
Masukan/KeluaranMasukan/Keluaran

FungsiFungsi PerangkatPerangkat
Masukan/KeluaranMasukan/Keluaran

 MengirimMengirim perintahperintah keke perangkatperangkat
masukan/keluaranmasukan/keluaran agar agar menyediakanmenyediakan
layananlayanan

 MenanganiMenangani interupsiinterupsi perangkatperangkat
masukan/keluaranmasukan/keluaran

 MenanganiMenangani kesalahankesalahan perangkatperangkat
masukan/keluaranmasukan/keluaran

 MenyediakanMenyediakan interface interface keke pemakaipemakai
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KalasifikasiKalasifikasi PerangkatPerangkat
Masukan/KeluaranMasukan/Keluaran

 BerdasarkanBerdasarkan aliranaliran datanyadatanya
 BerdasarlanBerdasarlan sasaransasaran komunikasinyakomunikasinya

BerdasarBerdasar AliranAliran DatanyaDatanya

 PerangkatPerangkat berorientasiberorientasi blokblok
MenyimpanMenyimpan informasiinformasi dandan menukarkanmenukarkan
((menerimamenerima dandan mengirimmengirim)  )  informasiinformasi
sebagaisebagai blokblok--blokblok yang yang berukuranberukuran tetaptetap

 PerangkatPerangkat berorientasiberorientasi aliranaliran karakterkarakter
PerangkatPerangkat yang yang mengantarkanmengantarkan atauatau
menerimamenerima aliranaliran karakterkarakter tanpatanpa pedulipeduli
membentukmembentuk suatusuatu strukturstruktur blokblok
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ContohContoh PerangkatPerangkat berorientasiberorientasi BlokBlok

 DiskDisk
 TapeTape
 CD ROMCD ROM
 Optical DiskOptical Disk

ContohContoh perangkatperangkat berorientasiberorientasi
aliranaliran karakterkarakter

 TerminalTerminal
 Line printerLine printer
 InrefaceInreface jaringanjaringan
 MauseMause
 PerangkatPerangkat lain yang lain yang dianggapdianggap tidaktidak sepertiseperti

diskdisk
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BerdasarkanBerdasarkan sasaransasaran komunikasikomunikasi

 PerangkatPerangkat yang yang terbacaterbaca oleholeh manusiamanusia
 PerangkatPerangkat yang yang tete rbacarbaca oleholeh mesinmesin
 UntukUntuk komunikasikomunikasi

PerangkatPerangkat yang yang terbacaterbaca oleholeh
manusiamanusia

 VDT(VideoVDT(Video Display Terminal) Display Terminal) terdiriterdiri atasatas
monitor, keyboard, mouse.monitor, keyboard, mouse.
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PerangkatPerangkat yang yang terbacaterbaca oleholeh mesinmesin

 ContohContoh : disk, sensor, : disk, sensor, controlercontroler

UntukUntuk KomunikasiKomunikasi

 ContohContoh : Modem: Modem
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Masukan/KeluaranMasukan/Keluaran TerprogramTerprogram

 KetikaKetika perangkatperangkat masukan/keluaranmasukan/keluaran
menanganimenangani permintaanpermintaan, , perangkatperangkat menmen--
set bit status set bit status didi register status register status perangkatperangkat. . 
PemrosesPemroses harusharus selaluselalu memeriksamemeriksa register register 
status status perangkatperangkat secarasecara periodikperiodik dandan
melakukanmelakukan tindakantindakan berdasarkanberdasarkan status status 
yang yang dibacadibaca..

DriverDriver

 PerangkatPerangkat lunaklunak pengendalipengendali perangkatperangkat
(driver) (driver) didi pemrosespemroses harusharus mentransfermentransfer
data data ke/darike/dari pengendalipengendali. Driver . Driver 
mengeksekusimengeksekusi perintahperintah yang yang 
berkomunikasiberkomunikasi dengandengan pengendalipengendali
(adapter) (adapter) diperangkatdiperangkat dandan menungguimenunggui
sampaisampai operasioperasi yang yang dilakukandilakukan perangkatperangkat
selasaiselasai
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Driver Driver berisiberisi kumpulankumpulan daridari 3 3 
kategorikategori yaituyaitu

 PengendalianPengendalian ::
IntruksiIntruksi--intruksiintruksi untukuntuk mengendalikanmengendalikan operasioperasi
perangkatperangkat lunaklunak

 PengujianPengujian ::
IntruksiIntruksi--intruksiintruksi untukuntuk memeriksamemeriksa status status 
perangkatperangkat keraskeras

 Pembacaan/penulisanPembacaan/penulisan
IntruksiIntruksi--intruksiintruksi untukuntuk membaca/menulismembaca/menulis daridari
atauatau keke perangkatperangkat keraskeras..

Masukan/InputanMasukan/Inputan

 MasalahMasalah utamautama masukan/keluaranmasukan/keluaran
terprogramterprogram adalahadalah pemrosespemroses pemrosespemroses
diboroskandiboroskan untukuntuk menunggumenunggu dandan
menjagaimenjagai operasioperasi masukanmasukan dandan keluarankeluaran..
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TeknikTeknik masukanmasukan keluarankeluaran didi tuntuntuntun
interupsiinterupsi

 PemrosesPemroses memberimemberi intruksiintruksi keke perangkatperangkat
masukan/keluaranmasukan/keluaran kemudiankemudian melanjutkanmelanjutkan
melakukanmelakukan kerjakerja bergunaberguna yang lainyang lain

 PerangkatPerangkat masukan/keluaranmasukan/keluaran akanakan
menginterupsimenginterupsi memintameminta layananlayanan saatsaat perangkatperangkat
siapsiap bertukaranbertukaran data data dengandengan pemrosespemroses

 SaatSaat menerimamenerima interupsiinterupsi perangkatperangkat keraskeras (yang (yang 
memeberitahukanmemeberitahukan bahwabahwa perangkatperangkat siapsiap
melakukanmelakukan transfer), transfer), pemrosespemroses segerasegera
mengeksekusimengeksekusi transfer data.transfer data.

TugasTugas

 BuatlahBuatlah menggunakanmenggunakan file file untukuntuk program program 
nilainilai raportraport ((dengandengan 8 8 matamata pelajaranpelajaran
disertaidisertai rata2 rata2 jumlahjumlah nilainilai) ) untukuntuk inputaninputan 1 1 
orangorang siswasiswa..


